Introducción al Periodismo

DEPORTES Y LENGUAJE COTIDIANO

El deporte lo es en tanto conserve su esencia lúdica. El juego es esencialmente generador de cultura. Por lo tanto, además, tomado como fenómeno social concentra y genera poder. Todo centro generador de poder, a su vez, forma y emite circuitos de comunicación, con formas de lenguaje que comienzan siendo una simple jeringoza para un grupito mínimo de iniciados y que luego se va ampliando, contagiando, infiltrándose e instalándose en la vida cotidiana de la macrosociedad, para incorporarse como una parte más de la comunicación, particularmente la oral.

En este caso particular el deporte, entre nosotros muy especialmente el fútbol en forma casi monopólica, ha signado nuestra habla cotidiana a través de metáforas, elipsis, analogías y figuras.

metáfora 
(Comp. en gr. con «meta-» —v.—y la raíz de «phero», llevar; v. «meta-, fer-».) 

Tropo que consiste en usar las palabras con sentido distinto del que tienen propiamente, pero que guarda con éste una relación descubierta por la imaginación; como, por ejemplo, perlas de rocío, la primavera de la vida, etc. Volver al TXT.

elipsis 
(gramática; ant., «eclipsis»). Supresión en la construcción de algún elemento sin que quede afectada la claridad del sentido. Regresar.

analogía 
Õ Cualidad de análogo.  Relación entre cosas análogas. 
Ö (gramática). Parte que estudia las palabras aisladas. Modernamente se substituye este nombre por el de «morfología». 
× Influencia en la formación de las palabras de otras semejantes ya existentes, independientemente de las reglas mecánicas de la etimología y, a veces, en contradicción con ellas. . Procedimiento de formación de palabras fundado en ella. Retornar.

figura 
(Del lat. «figura», de «fingere», formar; véase: «FINGIR; configurar, desfigurar, prefigurar, transfigurar».)

æ D. R. A. E.: «Cosa que representa o significa otra».

figurativo, -a 
(adj.). Se aplica a lo que representa una cosa.  Por ejemplo, por oposición a abstracto, a las obras *artísticas que representa cosas de las que existen en la realidad.
De la familia de  figura

Volver
tropo 
(Del lat. tropus, gr. tropos, vuelta, melodía, de trepo, dar vuelta, guiar; v.: «trepidar, trofeo, trovar; intrépido; alotropía, geotropismo, heliotropismo, heliotropo, treponema, tropeoleo; zoótropo».) *Figura retórica que consiste en el empleo de una palabra en sentido figurado. 
(V. metáfora, metonimia, sinécdoque.) Regresar al TXT.

Las citas pertenecen al Diccionario de usos y costumbres de María Moliner, edición electrónica para computadora.

Más abajo, encolumnados, se pasa a una lista de ejemplos sin mayor ordenamiento.

El alma en orsai

Mudarse al orsai  

Efecto Puerta 12

Hacer la bicicleta  

Bicicletear  

Pedalear
Embarrar la cancha

Hacer tiempo

Traspirar la camiseta  

De taquito  

Arrugue de barrera  

Colgarse del travesaño  

Tapones de punta  

Patear a la tribuna  

Corrida  (rugby)

Scrum  

Remache  

Tocar cortito  

Pisarla, levantar la cabeza y mirar al compañero mejor ubicado   

¡La hora, referí!  

Tarjeta roja  

Comerse un túnel  

Manito de Dios  

Patear en contra

Tercer tiempo

Corrida

Scrum

Besar la lona

Mirar el reloj

Piña en frío

Rincón de las arañas

Tener una amarilla

¡A la cocina!

¡Bombero!

Dar leña (echar)

¿Qué cobrás, Mr. Magoo/José Feliciano?

Estar (quedar) groggy

Dar a dos manos

Dar chanta

Pifiar

Poner tiza

Tener chapa

En bandeja

Mover el banco

Poner como con la mano

Ponerla en la medallita

Gol de media cancha

Morfón, morfársela

Cométela solo, morfón

Hacer un sombrero

Tirar el drop

Para dónde patea

Hacer goles en contra

Partido de potrero

Correr atrás de la pelota

Jugar a reglamento

Reglamento abajo del brazo

Meter el saque

Esconder la pelota

Dueño de la pelota

Me llevo la pelota

Guantazo

Elegante calzó de cross

A la olla

A contrapierna

De pizarrón

Jugar de memoria

Toco y me voy (Pentrelli)

Hacer cortina/cortinear

Faltar un tiempo

(Quedar) Ahogado

Ajedrez en el espejo

Perder contra sí mismo

De emboquillada

Arriba de la barrera

Ponerla de chanfle

Salvar en la raya

Sacar de adentro

Más difícil errarlo que hacerlo

Haber goma

Andar a la pesca/pescador

Meter suela

Hay que poner/meter

Encontrarla

Pegar con la de palo/muñón

Jugar a cara de perro

Mal parado

Tirarse a la pileta

Tres puntos

La Máquina-física quántica (JCortázar)

Jugador de toda la cancha

Hacer el 10-1

Goles ni al arco iris

Es un travesaño

Tirar la chapa

Pegar con la de palo

Firuletear

Sacarla del estadio

Patear en contra

Hacer marca personal

Hacer zona

Dejarla picando

Jugar a dos puntas

Sobre la línea

Sacar de adentro

Jugar a dos puntas

Haber goma, dar goma

Dejarla chiquita

Dejarla, quedar picando

Tenerla atada

Mancarse en la recta final

Mancarse en el codo

Pechar en el codo

Darle a la guadaña

Pelota dividida

Sacarla para ganar

Pedir cambio

Colgar los botines

Jugar de primera

Romper el invicto

Faltar varios jugadores

Un golazo

Un gol sin arquero

Colgar/guadañar

Cambiar el palo

Achicar (la cancha, los espacios)

Hacer pressing

Apretar en toda la cancha

Quitar espacio 

Defensa a contrapierna

Para quién jugás

Jaquear/jaqueado (ajedrez)

Contrareloj (ajedrez/ciclismo)

Salvar(se) con la campana

Invicto, pero con los postes llenos de pelotazos

Tirar una masita

¡Qué masita!

Patear el pasto

Ponerse tapones largos

Tirarla de emboquillada, atrás del último hombre

Tirarse a los pies

Encontrarla

¡Uy!, la encontró

Comerse todos los amagues

Ponete sotana porque te tiran todos los túneles

Mudarse al orsay

Remar

Pelotazo en contra

Quedar K.O.

Sobre la hora

Tiempo de descuento

Como la copa: se mira y no se toca

Jugar de local

Como de visitante: todo en contra

Dar pelota

Hacer chilenita en los yuyos

Cabecear con la nuca

Cabecear con el hombro

Levantate que te vieron

Tirarse a la pileta (en el fútbol)

Mancarse en la recta final

Perder en el fotochart

¡Caballo, no le sonrías al fotochart!

Ponerla (como) con la mano

Con el sol en contra

Masajear(se) con cemento armado

Tener los (jugar con) botines cambiados

Sacarse la camiseta

Por lo menos arrugar la camiseta

Jugar de banderín

Tener agujereada la raqueta

A vos siempre te ayuda el fleje (tenis)

Con efecto contrario (billar/tenis)

Hacer la Gran Willy (tenis)

Hacer la del Lole (quedarse sin nafta faltando cien metros)

Amargo, a vos tampoco el General te va a bajar la bandera (automovilismo/Lole)

Hacer banco

Aguatero titular

Tomar mate con el arquero

Penal en contra sobre la hora

Jueguito en el área chica

Lo más bajo, la bóveda del paladar

Camisetear

Más pellizcones que en un corner

Cambiar de punta

Amasarla

De puntín

Con cara interna (del pie)

De sobrepique

De volea/o

Jugada de pelota parada

Trabajo de entre semana

Jugada hecha

Tomar la posta (atletismo)

Tirarle el martillo al público (atletismo)

La bala en los pies (atletismo)

Apretar contra la raya

Marcar/apretar desde el túnel

¡La pelota no dobla! (Pasarella)

Hacerla/o de palomita

